
3d object nav wandeling Amsterdamse pleinen

Amsterdam kent vele pleinen. Een wandeling langs een aan-
tal van deze pleinen moest een hoop in kaart brengen. De 
verhoudingen tussen prive/openbaar, licht/donker, hoog/
laag enz. Per plein was 10 minuten om dit snel te tekenen. 
Daarnaast waren sfeer en gevoel belangrijke punten om te 
komen tot een drie dimensionaal object wat past binnen de 
kaders van een schoenendoos. 
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